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RESUMEN

Este articulo aborda el desafio de la Inteligencia Artificial (1A) en
la educacién. Se centra en un proyecto financiado por el
MINEDUC, implementado por el DEPROV Cachapoal, para
fortalecer las capacidades de equipos directivos, docentes vy
estudiantes en ciudadania digital e IA a través de Ia
implementacion de una iniciativa concreta desarrollada en el
aula con sus estudiantes. El objetivo fue alinear a equipos
directivos, educadores, y estudiantes con la préxima
actualizacion curricular. La IA se utilizd como un "asistente
pedagdgico" para acelerar procesos de investigacion, disefio y
produccién, siempre subordinada al juicio critico y Ia
verificacion de estudiantes y maestros. Se desarrollaron veinte
iniciativas que integraron IA, resultando en alta motivacién
estudiantil, mejora en la colaboracién y fomento de habilidades
del siglo XXI como el pensamiento critico y la creatividad. Los
desafios principales son de indole estructural (conectividad y
equipos) y formativo. Se destaca la necesidad de formacidn
continua en el uso estratégico de la IA (particularmente en
prompts) y en los dilemas de la ética digital.

ABSTRACT

This article addresses the challenge of Artificial Intelligence (Al)
in education. It focuses on a project funded by MINEDUC,
implemented by DEPROV Cachapoal, to strengthen teaching
capabilities in digital citizenship and Al. The goal was to align
educators with the upcoming curricular update. Al was used as
a 'pedagogical assistant' to accelerate research, design, and
production processes, always subordinate to the critical
judgment and verification of students and teachers. Twenty
initiatives integrating Al were developed, resulting in high
student motivation, improved collaboration, and the fostering
of 21st-century skills such as critical thinking and creativity. The
main challenges are structural (connectivity and equipment)
and formative. The need for continuous training in the strategic
use of Al (particularly in prompts) and in the dilemmas of digital
ethics is highlighted.
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1. CONTEXTO DE LA INICIATIVA

El Fondo de Iniciativas de la Supervisidn, generado por la Divisién de Educacién General
(DEG) del Ministerio de Educaciéon de Chile (MINEDUC), representa un mecanismo
estratégico para la innovacién pedagodgica desde la base del sistema educativo. Esta
instancia permite a los profesionales de la supervisidon trascender su rol tradicional de
fiscalizacién para convertirse en agentes de cambio, facultdndolos para "promover vy
fortalecer la participacion de las jefaturas técnicas y equipos de supervision, lo que se
traduciria en la presentacién de un mayor niumero de proyectos, asi como en el impulso
para fortalecer las capacidades de acompafiamiento técnico pedagdégico de los equipos
provinciales"?.

Esta politica es concebida también como "una estrategia de innovacién que surge desde
los profesionales de la supervision para enfrentar y dar respuesta a problemas,
dificultades y desafios que presenta la practica del acompafiamiento”. Su propdsito es
catalizar la creacién de soluciones contextualmente pertinentes que respondan a
preguntas criticas mediante metodologias, estrategias y nuevos disefios de prdcticas que
optimicen el acompafiamiento a los establecimientos y redes del territorio3.

El objetivo general de dicha iniciativa es "promover el desarrollo de practicas innovadoras
de acompafiamiento técnico-pedagdgico a partir de relaciones de colaboracién que
contribuyan a la implementacién de un sistema de acompafiamiento integral para la
mejora educativa"?. Las bases del fondo estipulan que las iniciativas deben alinearse con
los ejes prioritarios de la politica educativa nacional, enmarcados en el plan de
Reactivacion Educativa: convivencia y salud mental, fortalecimiento de aprendizajes, y
asistencia y revinculacién (Ministerio de Educacién de Chile, s. f.).

En este contexto, el Departamento Provincial de Educacién (DEPROV) Cachapoal demostré
un notable dinamismo al adjudicarse tres proyectos, entre ellos el que es objeto de este
analisis: “Abordando la Inteligencia Artificial y la ciudadania digital en el nuevo curriculo”.
Este logro posiciond a la region de O’Higgins como una de las mads proactivas en
innovacion a nivel nacional, con un total de seis iniciativas aprobadas.

Los proyectos se implementaron entre abril y noviembre, con un financiamiento de cuatro
millones de pesos para la iniciativa analizada. Este presupuesto fue gestionado para
maximizar su impacto, cubriendo el desarrollo de talleres practicos con herramientas de
IA, el acompafiamiento personalizado a equipos directivos y docentes en la
implementacién de sus proyectos de aula con empleo de IA, y la edicién de una
publicacidn digital disefiada para sistematizar y diseminar las experiencias, asegurando asi
su replicabilidad.
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2. PLANTEAMIENTO Y FUNDAMENTACION DEL PROBLEMA

Si bien la integracion de nuevas tecnologias en la educacion ha sido un proceso gradual
desde el afio 2000 (De Ugarte, 2011), la pandemia de COVID-19 actué como un catalizador
sin precedentes, forzando una transicion abrupta hacia la digitalizacién. La necesidad de
comunicacidn virtual masificé el uso de tecnologias educativas y acelerd la llegada de la
Inteligencia Artificial (IA) al entorno escolar. Desde 2022, la IA ha dejado de ser un
concepto futurista para consolidarse como una herramienta presente en el debate ético,
pedagdgico y laboral, llegando a las aulas para quedarse.

Actualmente, es comun observar que los establecimientos, al reformular su Jornada
Escolar Completa (JEC), se esfuerzan por incluir la IA en su curriculo, ya sea de manera
formal o a través de Actividades Curriculares de Libre Eleccion (ACLES). Este interés se
alinea con la propuesta de actualizacién curricular de 12 bdsico a 22 medio, que pone un
foco central en la ciudadania digital desde 72 basico, integrando explicitamente la IA como
un objeto de estudio y una herramienta para el aprendizaje>.

El fildsofo Byung-Chul Han, en obras como En el enjambre (2014), ya advertia sobre los
riesgos de la hiperconectividad, sosteniendo que "la hipercomunicacion digital destruye el
silencio que necesita el alma para reflexionar y para ser ella misma. Se percibe solo ruido,
sin sentido sin coherencia" (Han, 2014, pp. 26—29). Esta reflexidn es crucial en el dmbito
educativo, donde la capacidad de concentracién y el pensamiento profundo son
fundamentales.

La irrupcidn de la IA en este ecosistema digital plantea desafios aun mdas complejos. El
historiador Yuval Noah Harari ha calificado la IA como un reto existencial, cuestionando si
"los humanos podrdn sobrevivir a la inteligencia artificial" (Harari, 2023). Harari postula
gue la IA amenaza la democracia al poder secuestrar la conversacion publica, que es su
pilar. En el aula, esto se traduce en el riesgo de que los estudiantes deleguen el
pensamiento critico en la maquina, aceptando sus resultados sin cuestionamiento.

Por su parte, el economista Daron Acemoglu subraya la maleabilidad de la IA: su impacto
no esta predeterminado, sino que dependera de las decisiones humanas. La IA puede ser
"antiobrera"”, si se enfoca en automatizar tareas y desplazar al humano, o "proobrera", si
se disefla para aumentar las capacidades humanas. En el contexto educativo, esto se
traduce en una eleccién crucial: iusaremos la |A para automatizar la enseifanza y la
evaluacién, o para personalizar el aprendizaje y potenciar la creatividad de docentes y
estudiantes? "Como se desarrollara la IA es una eleccion", concluye Acemoglu (Acemoglu
& Johnson, 2023) ®.

En paralelo a estos debates globales, en Chile ya existen experiencias que exploran nuevas
formas de participacién ciudadana, relevantes para el curriculo. Un ejemplo notable es la
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iniciativa "Los 400", disefiada por Tomds Gonzalez de la Fundacién Tribu y patrocinada por
la Universidad de Stanford. Este proyecto reunié a 400 personas de todo el pais,
seleccionadas por sorteo para asegurar la mayor independencia y representatividad. El
grupo, compuesto por un 50,99% de mujeres y con una edad promedio de 40,57 afios,
deliberd sobre politicas publicas de manera informada y eficaz, demostrando el potencial
de metodologias innovadoras para fortalecer la democracia, un principio que se alinea
directamente con los objetivos de la formacidn en ciudadania digital®.

En sintesis, la expansion de las tecnologias digitales y la instalacién de la ciudadania digital
en el curriculo hacen imperativo abordar la IA de forma proactiva y pedagdgicamente
sélida. El objetivo es formar ciudadanos capaces de "ejercer sus derechos digitales y
fortalecer la convivencia democratica, mediante el uso seguro, responsable, participativo,
creativo, critico y reflexivo de las tecnologias"’. Esta iniciativa buscé precisamente eso:
canalizar el potencial de la IA hacia un propdsito pedagdgico positivo, transformandola en
un aliado para el desarrollo del pensamiento critico y no en un sustituto de este. En ese
sentido el proyecto tuvo un doble propdsito: fortalecer competencias de docentes, y por
extension a sus estudiantes a través del empleo de alguna metodologia IA en una
experiencia pedagdgica concreta.

3. OBJETIVOS DEL PROYECTO

El objetivo general del proyecto fue: Fortalecer capacidades transversales en equipos
directivos y técnicos, asi como de docentes a través de redes, asesoria directa e instancias
colectivas de difusién y apropiacién, para el desarrollo de rutas de mejoramiento,
estrategias curriculares y pedagdgicas de fortalecimiento de los aprendizajes integrales de
las comunidades educativas de la region de O’Higgins.

Los objetivos especificos se definieron para guiar la accion de manera concreta:

1. Analizar y aplicar la nueva propuesta curricular en educacién ciudadana, con un
énfasis particular en las dimensiones de ciudadania digital e Inteligencia Artificial
(1A), traduciendo los lineamientos ministeriales en prdacticas de aula efectivas.

2. Promover una cultura de uso ético y democratico de las nuevas tecnologias,
capacitando a los docentes para guiar a los estudiantes en la reflexion sobre sesgos
algoritmicos, privacidad de datos y el impacto social de la IA.

3. Disenar, implementar y sistematizar iniciativas de ciudadania digital que empleen
la IA como herramienta pedagdgica, generando un banco de proyectos replicables
y adaptables a diversos contextos educativos.

4. Evaluar el impacto de la iniciativa en las practicas docentes y los aprendizajes
estudiantiles, para proyectar lineas de trabajo y escalamiento hacia 2026,
asegurando la sostenibilidad del proyecto.
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4. METODOLOGIA Y DESARROLLO
4.1. Descripcidn y Fases de la Iniciativa

La propuesta se implementé a través de un disefio metodoldgico estructurado en fases
secuenciales e interconectadas, focalizando el trabajo en redes colaborativas: equipos
directivos y docentes de Historia y Geografia, y establecimientos particulares
subvencionados.

e Fase 1: Capacitacion y Sensibilizaciéon: Se realizaron talleres intensivos para
equipos directivos y docentes. Estos no se limitaron a un tutorial de herramientas,
sino que abordaron el marco conceptual de la actualizacion curricular, los
fundamentos de la ciudadania digital y, crucialmente, los principios éticos del uso
de IA en educacién. Se incluyeron mddulos sobre ingenieria de prompts,
verificacidon de informacién y analisis de sesgos.

e Fase 2: Elaboracion e Implementacién: Los docentes, organizados en equipos por
establecimiento, disefiaron proyectos de aula que integraban la IA para abordar
objetivos de aprendizaje especificos. Esta fase fue un ejercicio de co-creacion,
donde los docentes adaptaron los conocimientos adquiridos a sus realidades
locales y a las necesidades de sus estudiantes.

e Fase 3: Monitoreo, acompafnamiento y técnicas de analisis empleadas: Se realizé
un seguimiento continuo mediante visitas a terreno, reuniones virtuales y grupos
de trabajo. Este acompafiamiento fue clave para resolver dudas técnicas, ajustar
las planificaciones y compartir estrategias exitosas, funcionando como una
comunidad de aprendizaje profesional.

e Fase 4: Sistematizacion y Difusion: Se disefié y edité un texto digital que no solo
recopila las iniciativas, sino que las presenta como estudios de caso, detallando la
metodologia, los recursos y los aprendizajes obtenidos, con el fin de facilitar su
replicabilidad.

e Fase 5: Evaluacion y Proyeccion: La ultima fase consistio en evaluar el impacto
global de la iniciativa a través de encuestas, grupos focales con docentes y
estudiantes, y el andlisis de los productos generados. Los resultados de esta
evaluacién informaron la planificacién de la agenda 2026.

4.2, Estrategias Implementadas

El proyecto se inicié en abril con una jornada inaugural en el DEPROV Cachapoal, que
congregd a 27 docentes, ademds de directivos y supervisores. Este encuentro fue
fundamental para construir una visién compartida y establecer un lenguaje comuin. Una
de las primeras decisiones colaborativas fue la creacién de una ficha técnica
estandarizada, un instrumento disefiado para guiar a los docentes en la planificacion y
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posterior reporte de sus proyectos, asegurando que todos los elementos clave fueran
considerados.

Ejemplo de Ficha Técnica del Proyecto:

e Presentacion del proyecto: Breve descripcion.

o Establecimiento: Nombre de la institucion.

e Docente(s) responsable(s): Nombre(s) del/los profesor(es).

e Metodologia: Enfoque pedagdgico (ej. ABP).

e Niveles y asignaturas: Cursos y materias involucradas.

e Periodo de implementacion: Fechas de ejecucion.

e Contexto y objetivos de aprendizaje (OA): Justificacion y metas
curriculares.

e Herramientas y recursos IA: Tecnologias utilizadas.

e Monitoreo e implementacion: Proceso de seguimiento.

e Fortalezas y aspectos por mejorar: Analisis DAFO.

e Voces del aula: Testimonios de estudiantes.

o Cierre del proyecto: Reflexion final del docente.

e Cadigo QR: Enlace a materiales para replicacién.

Finalmente, la convocatoria tuvo una excelente acogida, materializdndose en 20 iniciativas
concretas provenientes de 17 establecimientos de diversa dependencia (municipales,
particulares subvencionados y de administracion delegada) y de siete comunas de la
provincia, lo que garantizé una rica diversidad de contextos. En total, 32 docentes se
capacitaron en metodologias IA y cientos de estudiantes se convirtieron en protagonistas
activos de esta experiencia de innovacidn. De ese modo se fortalecié sus capacidades en
estas metodologias de trabajo a través de la implementacidn de una iniciativa con empleo
de IA y con uso ético de la misma.

4.3. Iniciativas Presentadas

La diversidad de proyectos reflejé la capacidad de adiestramiento en tecnologias IA en el
aula, asi como la creatividad de los docentes y la flexibilidad de la IA para adaptarse a
distintos objetivos pedagdgicos. A continuacidn, se presenta la tabla completa de las
iniciativas desarrolladas:

E‘Nombre Iniciativa HEstabIecimiento HResponsabIe(s)
1 Uso . de ,I? IA en el disefio Cgleglo Gabriela Rodolfo Uribe
arquitectonico Mistral, Rancagua

Conectividad y Suelos en|Requinoa Marchant

PIan de Mejoramiento 2026:|[Liceo San José de|lLilian Pulgar, Loreto
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[
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10

16

Requinoa (Proyecto

interdisciplinario)

, Colegio Tecnoldégico|[Tamara  Ponce, Pietro
Escenas de la Guerra Fria .
Pulmahue, Rancagua Fergnani
Escuela Agricola San
Ciudadania digital en datos . , .
. g y Vicente de Paul,||José Mesina, Jorge Cabrera
reflexiones
Coltauco
Carteles or la Convivencia . , .
. P Escuela Julio Valenzuela ||Victor Jara Millanao
Educativa
Debate Argumentativo con

Inteligencia Artificial

Escuela Julio Valenzuela

Victor Jara Millanao

Monitoreo de Flora Urbana

Liceo Claudio Arrau

Raul Cuevas Medina, Paz
Teran

Puentes sonoros: construyendo
Ciudadania  Digital con un
Podcast e IA

Liceo Francisco Tello

Maria de los Angeles Garay
Faundez

Revista digital de Historia y
Formacion ciudadana

Liceo Zoila Rosa

Carrefio, Malloa

Gonzalo Segura Diaz

El periodo colonial y el mundo
aborigen desde una perspectiva

Colegio Alma Mater,

Daniel Quintana Diaz

. . Rengo
ciudadana y digital g

. L . . . ||Gabriela Delgado, Nathalia
Trabajando la nuclearizacidon a||Colegio Cuisenaire, & . .

, Mendoza, Jovina Silva,
través del uso de las IA Rancagua

Romualdo Quifiinao

Mi voz, nuestro simbolo: creando
el logo del Centro de Estudiantes
con |IA

Colegio Whipple School,
Rancagua

Lilian Gomez

Huerta Escolar Inteligente:
Aprendizaje ambiental asistido
por IA

Escuela Adriana
Aranguiz, San Vicente
de Tagua Tagua

Benjamin Pasten Gonzalez

Historias de convivencia: El cine
como herramienta educativa

Instituto San Vicente

Manuel Astudillo, Johan

Cancino

. Instituto  Tecnoldgico
Conociendo los derechos||_ .. . ,
. Minero Bernardo||Jaime Rodriguez
laborales mediante IA pe
O’Higgins
Construyamos nuestra Liceo industrial
y presidente Pedro|Renato Vidal

Ciudadania Digital

Aguirre Cerda

QOB
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Transformar la Comunicacion con
17|la Comunidad y el Sistema
Escolar a través de la IA

Liceo Técnico||Gabriel Gonzalez, Nury
Profesional El Tambo Moreno

18 Nuestro patrimonio digital||Liceo Técnico|Paloma Garcés, Cecilia
" ]|(Educacién Ciudadana) Profesional El Tambo Ulloa

Disefiar un proyecto que integre Ivan Duarte (coord.), Yuri
19|lel Pensamiento Computacional y||Liceo Elvira Sdnchez Gajardo, Julio  Noemi,
_|lalAenelaula Claudio Oliva

Detectives Digitales:

20||Combatiendo las Fake News conl/Instituto San Vicente Guillermo Astudillo
IA

5. RESULTADOS Y ANALISIS

El evento de cierre en la Casa de la Cultura de Rancagua no fue una mera formalidad, sino
una verdadera feria de innovacién pedagdgica, donde los estudiantes expusieron sus
proyectos con propiedad y entusiasmo. Sus testimonios son la evidencia mas clara del
impacto del proyecto:

“Como actual presidenta del centro de estudiantes he encontrado muy relevante esta
experiencia, donde nosotros mismos hemos podido ir desarrollando de manera préctica la
huerta gracias al apoyo de la inteligencia artificial, ademas de ayudar a mejorar el entorno
de nuestra escuela y ayudar en el tema del medio ambiente.” — Antonella Cornejo, 4°
Medio, Escuela Adriana Aranguiz.

“Fue un desafio no pegar directamente los textos... si lo haciamos asi, el informe no
reflejaria nuestras ideas. A veces la IA nos daba informacidn poco precisa... aprendimos a
darle instrucciones mas detalladas y a crear buenos prompts con ejemplos concretos.” —
Estudiantes del Liceo San José de Requinoa.

5.1. Ejes Tematicos y Metodologias Predominantes
Los proyectos se articularon en torno a tres lineas fundamentales:

1. Ciudadania Digital como Eje Central: Mas alld de un uso instrumental, la IA se
empled para reflexionar sobre la vida digital. En "Detectives Digitales", los
estudiantes no solo usaron ChatGPT para analizar la estructura de noticias falsas,
sino que también exploraron cémo los algoritmos de redes sociales amplifican la
desinformacién, fomentando una postura critica y proactiva.

2. Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) e Interdisciplinariedad: El ABP fue el
vehiculo para aprendizajes profundos. En el Colegio Cuisenaire, el proyecto sobre
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"nuclearizaciéon" no solo integré asignaturas, sino que utilizd la IA para crear
simulaciones del impacto ambiental y generar, a través de modelos de imagen,
representaciones artisticas que comunicaban sus hallazgos de forma impactante.

3. Vinculacion con el Entorno y la Identidad Local: Los proyectos demostraron una
fuerte conexién con la comunidad. En el Liceo TP El Tambo, para reconstruir la
memoria histérica del liceo, los estudiantes utilizaron IA para transcribir y resumir
entrevistas a exalumnos, y luego construyeron una linea de tiempo interactiva en
una pagina web, creando un recurso de valor permanente para su comunidad.

5.2. El Rol de la Inteligencia Artificial en el Aula

En todas las experiencias, la IA fue posicionada como un asistente pedagdgico y un "socio
de pensamiento" (thought partner), siempre mediado por la intencionalidad pedagdgica.

e Investigacion y Sintesis: Herramientas como Perplexity y NotebookLM se usaron
no solo para buscar informacién, sino para ensefiar a los estudiantes a curar y
sintetizar fuentes. El fendmeno de las "alucinaciones" de la IA se transformé en
una oportunidad de aprendizaje sobre la importancia de la verificacion y el
pensamiento critico.

e Ideacion y Creatividad: La IA funcioné como un catalizador creativo. En el proyecto
del podcast del Liceo Francisco Tello, los estudiantes usaron |IA para generar
estructuras de guion, sugerir preguntas para entrevistas e incluso crear musica de
fondo, permitiéndoles enfocarse en la calidad del contenido y la narrativa.

e Produccion y Disefio: Aplicaciones como Canva (con IA) y Gamma democratizaron
el disefo de alta calidad. Esto fue especialmente valioso en proyectos como
"Carteles por la Convivencia Educativa", donde los estudiantes crearon campafias
visuales de nivel profesional.

e Asistencia Técnica: La IA sirvido para superar barreras técnicas. En la "Huerta
Escolar Inteligente", los estudiantes usaron IA para obtener recomendaciones
sobre tipos de cultivo, calendarios de siembra y disefos de sistemas de riego
eficientes, aplicando principios de agronomia sin necesidad de ser expertos
previos.

5.3. Herramientas y Aplicaciones Especificas
La seleccion de herramientas se basé en criterios de accesibilidad, gratuidad y adecuacién

pedagédgica. Se priorizaron plataformas intuitivas que no requirieran conocimientos
técnicos avanzados.

‘Herramienta HCasos de Uso Principales

Generacion de textos, redaccion de guiones, sintesis de

ChatGPT / Gemini . .. ., .,
informacion, ideacion y argumentacion.
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NotebookLM

Organizacidn y sintesis de documentos, investigacidén y recopilacién
de fuentes.

Canva (con IA)

Disefio de afiches,
presentaciones.

infografias, logos, edicién de video vy

Asistente de investigacion con visibilidad de fuentes para reducir

Perplexit . "

P ¥ "alucinaciones".

. Identificacion de especies de flora asistida por IA y
INaturalist g
georreferenciacion (ciencia ciudadana).

Gamma |Creacién de presentaciones a partir de indicaciones textuales.
Generadores de||Creacion de logos, avatares y recursos visuales (ej. Midjourney,
Imagenes DALL-E).

Machine Learning for
Kids

Experimentacién con modelos de clasificacion en proyectos de
pensamiento computacional.

Make

Automatizacidon de flujos de comunicacién entre la escuela y las
familias.

5.4. Fortalezas y Desafios Comunes

El analisis transversal de las experiencias revela patrones claros:

Fortalezas Evidenciadas

HDesafios y Aspectos por Mejorar

institucional como factores clave para

Metodologias activas y||Infraestructura tecnolégica (conectividad
contextualizadas que conectan el|lintermitente y equipos insuficientes), que genera
curriculo con la realidad local. brechas de acceso.

Coordinacién  docente y apoyol|[Formacion en IA, que debe ir mas alld del uso de

herramientas para enfocarse en la ingenieria de

herramientas tecnolégicas actuales.

el éxito. prompts y la pedagogia.
Alto compromiso y motivacién||Gestidn del tiempo, ya que el ABP con tecnologia
estudiantil al trabajar con|requiere una planificacién flexible y plazos mas

amplios.

Uso de la IA como

informacion.

pensamiento critico y la verificacion de

catalizador del||Profundizaciéon en la ética de la IA, abordando de
manera sistematica los sesgos, la privacidad y el

impacto ambiental de estas tecnologias.

©05le)
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6. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

La serie de proyectos analizados demuestra concluyentemente que la integracién guiada y
pedagdgicamente intencionada de la IA en el aula es una estrategia potente y viable. Lejos
de promover una dependencia tecnolégica, estas iniciativas utilizan la IA como un
acelerador para el desarrollo de competencias fundamentales. El éxito radica en un
enfoque donde la tecnologia esta al servicio de un propdsito de aprendizaje claro,
manteniendo siempre el juicio humano como criterio final. Estas experiencias ofrecen un
modelo practico para navegar los desafios tedricos planteados por pensadores como
Harari y Acemoglu, mostrando que es posible disefar un futuro para la IA en educacidn
que sea "pro-humano".

Para la replicacion y escalamiento de estas iniciativas, se recomienda:

e Garantizar las condiciones técnicas: Es un prerrequisito ineludible. Se requiere una
politica de inversion sostenida en conectividad y equipamiento.

e Desarrollar un plan de formacion continua: La capacitacién debe ser un proceso,
no un evento Unico. Se sugiere un modelo que combine talleres iniciales,
comunidades de aprendizaje profesional (CAP) para el intercambio entre pares vy la
creacion de roles de "docentes mentores" en IA. El foco debe estar en la ingenieria
de prompts y la integracidn curricular.

e Definir un marco pedagégico y ético claro: Cada establecimiento debe desarrollar
sus propias directrices sobre el uso de IA, explicitando que es una herramienta de
apoyo y definiendo politicas de honestidad académica.

o Fomentar la interdisciplinariedad y el trabajo colaborativo: El verdadero potencial
de la IA se libera al abordar problemas complejos, lo que requiere la colaboracién
entre distintas asignaturas y el trabajo en equipo de los estudiantes.

e Planificar con flexibilidad la gestion del tiempo: Los proyectos innovadores
requieren tiempo. Los equipos directivos deben facilitar estructuras horarias que
permitan la exploracion, la iteracidon y el aprendizaje profundo.

e Comenzar con iniciativas acotadas y escalar progresivamente: Se recomienda
iniciar con proyectos breves y de bajo costo que permitan a la comunidad
familiarizarse con las herramientas antes de abordar iniciativas mas complejas.

REFERENCIAS

e Acemoglu, D. (2024). No se crean las exageraciones sobre la IA. Project Syndicate.
https://www.project-syndicate.org

e Acemoglu, D., & Johnson, S. (2023). Reequilibrar la inteligencia artificial. Fondo
Monetario Internacional. https://www.imf.org

e De Ugarte, D. (2011). Los futuros que vienen: La descomposicion global y la importancia
de la comunidad en el siglo XXI. Biblioteca de las Indias.

@@@ Revista Politicas Publicas, Vol 18, N°1, Marzo-Julio 2025, 03-15
Universidad de Santiago de Chile. Santiago de Chile



https://www.project-syndicate.org/
https://www.imf.org/

EL DESAFiO DE LA REINVENCION EDUCATIVA ANTE LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL

e Fourt, J.,, & Ortiz, E. (Eds.). (2024). Transformando el aula con inteligencia artificial:
Proyectos que transforman el aprendizaje y la comunidad [PDF]. Departamento
Provincial de Educacion Cachapoal (DEPROV).

e Gonzalez, T. (s. f.). Los 400. Fundacion Tribu. https://tribu.ong/Ixs400

e Han, B.-C. (2014). En el enjambre. Herder.

e Harari, Y. N. (2023, April 23). I don’t know if humans can survive Al. The Telegraph.
https.//www.telegraph.co.uk

e Ministerio de Educacion de Chile. (s. f.). Ciudadania digital.
https://ciudadaniadigital.mineduc.cl/que-es-la-ciudadania-digital/

e Ministerio de Educacion de  Chile. (s. f.). Curriculum  nacional.
https://www.curriculumnacional.cl

e Ministerio de Educacion de Chile. (s. f.). Iniciativas provinciales de innovacion:
Liderazgo educativo. https://liderazgoeducativo.mineduc.cl/iniciativas-provinciales-de-
innovacion/

e Ortiz, E. (2022). La escuela pospandemia: Un mundo en transicion. Revista de Politicas
Publicas, 15(2). Universidad de Santiago de Chile.

Notas al pie:

T Este articulo es resultado de la experiencia “Abordando la inteligencia artificial y la
ciudadania digital en el nuevo curriculo”, cuyo producto, el texto digital Transformando el
aula con Inteligencia Artificial, fue financiado por el Fondo de la Supervisiéon de la Divisién
General de Educacién del Ministerio de Educacion e implementado en el Departamento
Provincial de Educacion Cachapoal.

2 3 4 https.//liderazgoeducativo.mineduc.cl/iniciativas-provinciales-de-innovacion/, 14 de
octubre de 2024.

5> www.curriculumnacional.cl, 17 de enero de 2024.

& https://www.project-syndicate.org/, 14 de octubre de 2024.

7 https://ciudadaniadigital.mineduc.cl/que-es-la-ciudadania-digital/, 14 de octubre de
2024,

8 https://tribu.ong/Ixs400, 17 de enero de 2024.

®®® Revista Politicas Publicas, Vol 18, N°1, Marzo-Julio 2025, 03-15
Universidad de Santiago de Chile. Santiago de Chile


https://tribu.ong/lxs400
https://ciudadaniadigital.mineduc.cl/que-es-la-ciudadania-digital/
https://www.curriculumnacional.cl/
https://liderazgoeducativo.mineduc.cl/iniciativas-provinciales-de-innovacion/
https://liderazgoeducativo.mineduc.cl/iniciativas-provinciales-de-innovacion/
https://liderazgoeducativo.mineduc.cl/iniciativas-provinciales-de-innovacion/
http://www.curriculumnacional.cl/
https://www.project-syndicate.org/
https://ciudadaniadigital.mineduc.cl/que-es-la-ciudadania-digital/
https://tribu.ong/lxs400

